
第 2 回関⻄モルックグランプリ 想定レギュレーション 
 
8 時〜 開場、受付 
（設営のため、8 時より前には会場に⼊れません。ご理解とご協⼒のほどよろしくお願いいたします） 
8 時 40 分〜開会式 
 
参加 200 チーム想定（参加チーム数によって、今後レギュレーションが変更する可能性が 

あります） 
（予選） 5 チームずつ 40 グループに分け総当たり。 

１チーム 4 試合 表裏 2 ゲーム 10 ターン制 
① 9 時 15 分〜9 時 40 分 
② 9 時 45 分〜10 時 10 分 
③ 10 時 15 分〜10 時 40 分 
④ 10 時 45 分〜11 時 10 分 
⑤ 11 時 15 分〜11 時 40 分 

   ＊1 チームにつき 1 試合休憩あり。 
    
   （予選結果） 
   1,2 位＋3 位の 16 チームが上位トーナメント 計 96 チーム 
   3 位の残り 24 チームと 4,5 位が下位トーナメント 計 104 チーム 
   
（上位トーナメント） 
 決勝 1 回戦 12 時 10 分〜12 時 55 分 
   2 チーム対戦 2 先 1０ターン制 96➡48 
 決勝 2 回戦 13 時 00 分〜13 時 40 分 
   2 チーム対戦 2 先 1０ターン制 48➡24 
 決勝 3 回戦 13 時 45 分〜14 時 25 分 
   2 チーム対戦 2 先 1０ターン制 24➡12 
 準々決勝  14 時 30 分〜15 時 10 分 
   2 チーム対戦 2 先 1０ターン制 12➡6 
 準決勝   15 時 15 分〜15 時 55 分 
   2 チーム対戦 2 先 1０ターン制 6➡3 
 決勝    16 時 00 分〜16 時 40 分 
   3 チーム対戦 変則 2 先（2 ゲーム終了時点で 1 勝もしてないチームは負け。3 ゲー 

ム⽬がある場合は 2 チームとなる。）1０ターン制 3➡１ 
  



（下位トーナメント） 
 1 回戦 12 時 10 分〜12 時 55 分 

4 チーム対戦 100 点ゲーム 10 ターン制 104➡26 
 ２回戦 13 時 00 分〜13 時 40 分 

上位トーナメント 1 回戦負けの 48 チーム合流で計 74 チーム 
２チーム対戦（上位 1 回戦負け 48 チームのうちの上位 14 チーム）14➡7 

      残り 3 チーム対戦   60➡20 
100 点ゲーム 10 ターン制  
上位 1 回戦負け 48 チームのうち 14 チームの決め⽅は 
セット数＞総得点＞予選勝利数＞予選総得点 

 3 回戦 13 時 45 分〜14 時 25 分 
３チーム対戦 100 点ゲーム  10 ターン制 27➡9 

 準決勝  14 時 30 分〜15 時 10 分 
3 チーム対戦 100 点ゲーム 10 ターン制 9➡3 

 決勝  15 時 15 分〜15 時 55 分 
3 チーム対戦 変則 2 先（2 ゲーム終了時点で 1 勝もしてないチームは負け。3 ゲー 

ム⽬がある場合は 2 チームとなる。）1０ターン制 ３➡1 
 
 上位トーナメント決勝戦終わり次第 表彰式 
 17 時完全撤収。 
 

表彰︓上位トーナメント 優勝、準優勝、3 位、ベスト６（３チーム） 
      下位トーナメント 優勝、準優勝、３位 
 


